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ESPECIALIDAD DE DISENO GRAFICO
TIPO CREDITOS POR CURSO Y SEMESTRE. HORAS LECTIVAS SEMANALES
MATERIA ASIGNATURA e 1° 20 30 4°
l_EII 2_» l_EII 20 ]_EII 2_» I_ER 2_»
sem | sem | ™5 | sem | sem | P° | sem [ sem | TS | sem | sem | HES
Lenguaje visual FB/TP 8 4
Fundamentos Creatividad y metodologia
del disefio del proyecto FB/TP 4 2
Antropometria y ergonomia FB/T 4 3
Dibujo a mano alzada. Croquis
v bocetos FB/P| 5 4
Tecnicas de expresion en disefio  |FB/TP| - H 4
Lenguajes y t&cnicas |gistemas de representacion FB/TP 8 4
de representacion — -
y comunicacién Representacién vectorial FB/TP 7 4
Fotqgrgﬁa digital y medios FB/TP 5 3
audiovisuales
Construccion tridimensional FB/P 5 3
Fundamentos cientificos aplicados
Ciencia aplicada al disefio ? FB/T 7 3
al disefio — —
Ecodisefio y sostenibilidad FB/T - 4 3
Historia de las arfes :?sttzr?a je: ;r.te Er la estética FB/T| 4 - 3
del disefio istoria del Disefio. )
/ Siglos XIX, XX y actual FB/T 43
Cultura del disefio  |Teoria y cultura del disefio FB/T ] 3
Gestion del disefio Gestion del_ disefio FB/T (4] 3
Inglés técnico FB/T 4 2
Tipografia . Composicion QE/TP] & [
Tipografia Il. B
Tipografia De la caligrafia al grafitti OE/TP 5 6
Tipografia lll. Disefio y gestion
de tipografia OE/TP 8 5
Materiales, tecnologia v
produccion grafica OE/TP 8 4
Tecnologia aplicada Disefio y desarrollo web QE/TP 8 4
al disefio grafico Fotografia aplicada al disefio OE/P 4
Medios audiovisuales OE/P - 4
Introduccion a la animacién QE/TP 6 5
Histaria del disefio  [Histonia del disefio grafico OE/T 4 4
grafico Disefio grafico espafiol. Andalucia | OE/T - 4| 4
Disefio editorial y maquetacion QE/TP 6 6
Disefio de identidad visual QE/TP - 6 6
llustracion aplicada al disefio QE/P ] 3
Disefio de la informacion QE/TP 4 4
" tos da dize Disefio aplicado al envase QE/TP 5 5
adfeo o |Campafia publicitaria OE/TP -5 ]s
Dizefio grafico en movimiento QE/TP 8 4
Disefio interactivo QE/TP ] 4]
Grafica del espacio QE/TP 4
Presentacion y retarica del
prayecto QOE/P 3 3
Gestion del disefio  |Disefio grafico, innovacion
grafico ¥ empresa OE/TP 4 4
Asignaturas optativas oP 8 4 8 5
Trabajo fin de estudios - 12 5
Practicas en empresas - 12 | 25

TIFO % FB = Formacién basica; O = Obligatoria de ecpecialidad. TIPOR T = Tedrica; TP = Tedrica-practica; P = Practica.
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ESPECIALIDAD ENV DISENO GRAFICO
ASIGNATURAS: CONTENIDOS Y COMPETENCIAS

ASIGNATURA Lenguaje visual
MATERIA Fundamentos del disefio
CONTENIDOS Conocimiento y comprension del lenguaje del disefio: alfabeto grafico, forma, estructura, color, textura, luz, espacio
grafico, composicion, interacciones arte y disefio. Analisis de la imagen en la expresion y percepcion.
COMPETENCIAS TRANSVERSALES GEMNERALES ESPECIFICAS
1,2, 3,4,7 8,10, 14, 16, 17 1,2,3.4,7 8 11,15, 17 18,19, 20 |2, 3, 4,5,6,9, 10
ASIGNATURA Creatividad v metodologia del proyecto
MATERIA Fundamentos del disefio
CONTENIDOS La creatividad. Introduccion. Etimologia de la creatividad, definiciones. Demanda social de la creatividad. El proceso
Creativo. Natura versus cultura. Técnicas de estimulacion creativa. Copias y coincidencias. Los principios basicos de la
ideacién. Metodologia proyectual segin diferentes autores. El proceso de disefio. Las ideas. El trabajo en equipo.
COMPETEMNCIAS TRAMNSVERSALES GEMNERALES ESPECIFICAS
1,237 8,12, 13 14 1,3,7 & 10, 11, 15, 17, 18, 19, 21 1,45 79
ASIGNATURA Antropometria y ergonomia
MATERIA Fundamentos del disefio
CONTEMIDOS Concepto de antropometria, ergonomia y bidnica. La dimension humana y la proporcion aurea: datos, tipos de datos
y percentiles. Aplicacion de tablas y datos antropométricos. Estandarizacion. Aspectos psicosociologicos del disefio
ergonomico: funcionalidad, comodidad v placer. Usabilidad v accesibilidad. Métodos de investigacion y experimentacién
propios de la materia.
COMPETENCIAS TRAMNSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
3,7,8,11,12 13,17 1,2, 3,4,8,9 16 6,13, 15
ASIGNATURA Dibujo a mano alzada. Croquis y bocetos
MATERIA Lenguaje y técnicas de representacion y comunicacion
CONTENIDOS Dominio de la comunicacion mediante el dibujo a mano alzada. Expresidn de ideas, formas, dimensiones y detalles
mediante el uso de técnicas informales e inmediatas de dibujo. Toma de datos v croguis a mano alzada de un objeto
existente y acotacion de sus dimensiones hasta quedar totalmente definido en ambos aspectos, forma y dimension.
Transmisién mediante el dibujo, de una idea, disefic o detalle del mismo que sdlo existe en nuestro pensamiento.
COMPETENCIAS TRAMSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,2, 3,6,7, 8,911, 12,13, 14, 15,|1, 2, 3, 4,5,6, 11, 17, 18 2,3,6
16, 17
ASIGNATURA Técnicas de expresion en disefio
MATERIA Lenguaje y técnicas de representacion y comunicacion
Toma de apuntes rapidos del natural con varias técnicas. Técnicas manuales de expresion grafico-plasticas monocromas
CONTENIDOS y a color, secas y himedas. Técnicas aditivas y experimentales. Analisis de las formas, del espacio, de la luz y del color a
través de las técnicas de expresion.
COMPETENCIAS TRANSVERSALES GEMNERALES ESPECIFICAS
1,236,809 11,12 13,14, 15, 16,17 |1, 2, 3, 4, 5,6, 11, 17, 18 2,3,6
ASIGNATURA Sistemas de representacion
MATERIA Lenguaje y técnicas de representacion y comunicacion
CONTENIDOS Representacion bidimensional. Escalas. Geometria plana v descriptiva. Acotacion. Signos, normas v convenciones en
el dibujo técnico. Representacion tridimensional. Perspectiva axonomeétrica (isométrica, caballera, militar), perspectiva
conica con un punto de fuga, con dos puntos de fuga. Secciones fugadas. Iniciacion a la magueta.
COMPETENCIAS TRANSYERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,2 3 6 8 9 11, 12 13 14 15 |1, 2, 3,4, 5,6, 11,17, 18 3,6
16, 17




ASIGNATURA

Representacion Vectorial

MATERIA Lenguajes y técnicas de representacién y comunicacion

CONTENIDOS Representacion y expresion grafica mediante tecnologia digital vectorial: Aprendizaje de herramientas y programas de
aplicacion de vectores.

COMPETENCIAS TRANSVERSALES GEMERALES ESPECIFICAS
1,2 3,4,6,6,7 8 10,11, 12, 13,(1,2, 4, 7 10, 11, 15, 17, 19, 20 2,3, 4 11
14, 15, 16

ASIGNATURA Fotografia digital v medios audiovisuales

MATERIA Lenguajes y técnicas de representacién y comunicacion

CONTENIDOS Fotografia: Base y fundamentos de la camara fotografica vy la fotografia digital. Optimizacion y manipulacion digital: el
procesado y tratamiento digital, mejora y optimizacion de las fotografias digitales. El estudio fotografico: iluminacion
artificial. Los géneros en la fotografia actual. Medios Audiovisuales: Evolucion artistica v técnica del medio audiovisual.
Lenguaje audiovisual basico y tecnologia del medio. Edicion digital. Difusion audiovisual segin producto, formato y
medio.

COMPETENCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,3, 4,6,13, 15 16 2,5, 10,15, 18 1,4, 11,12

ASIGNATURA Construccion tridimensional

MATERIA Lenguajes y técnicas de representacion y comunicacion

CONTENIDOS Analisis de la forma tridimensional: Andlisis de obras u objetos tridimensionales. El proceso de abstraccién artistica:
Sintesis, geometrizacion v estilizacion como solucion a propuestas plasticas. Construccion y valoracion de la forma)
volumétrica: el proceso de disefio y creacion de formas tridimensionales. Del boceto a la obra definitiva. Técnicas o
materiales de construccion tridimensional: Flexibles, rigidos, laminables, modelables. Cualidades de las superficiales def
los materiales. Fabricacion y uso de texturas. Moldes y vaciados sencillos. Maguetas.

COMPETENCIAS TRANSVERSALES GEMERALES ESPECIFICAS
1,2,6,8 12, 13, 14, 16 1,2, 3,4 8, 14, 16, 18, 19 26

ASIGNATURA Fundamentos cientificos aplicados al disefio

MATERIA Ciencia aplicada al disefio

CONTENIDOS Ciencias basicas: Matematicas, fisica y quimica aplicadas al disefio. Matematicas: Aritmética, .éulgebra, Trigonometria y
Estadistica. Fisica: Magnitudes fisicas, Estatica y Dinamica, Vectores. Propiedades fisicas de los materiales. Quimica:
magnitudes, estructura y propiedades guimicas de la materia. Métodos de investigacion v experimentacion propios de
la materia.

COMPETENCIAS TRANSVERSALES GEMERALES ESPECIFICAS
1,2, 3,4,8 13 2,3,4,8, 17 18,19, 21 8,9 10

ASIGMATURA Ecodisefio v sostenibilidad

MATERIA Ciencia aplicada al disefio

CONTENIDOS Definicion de ecodisefio y desarrollo sostenible. El disefio para el reciclaje vy la reutilizacion. Buenas practicas para un
disefio sostenible. Andlisis del ciclo de la vida. Las huellas ambientales (ecoldgica, carbono, hidrica). La responsabilidad
institucional, ciudadana y industrial. Proceso y estrategias para el Ecodisefio. Proyecto v evaluacién. Sistema europeo de
etiquetado ecoldgico. Normas y tipos. Materiales sostenibles. Marco legislativo.

COMPETENCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,2,3.4,6,11,13, 14 16 1,7.8,9 16 6, 8 11, 15

ASIGNATURA Historia del arte y la estética

MATERIA Historia de las artes y el disefio

CONTENIDOS Evolucion del Arte v la Estética desde la antigliedad. Teoria del Arte y la Estética. Vanguardias historicas. Tendencias
actuales del arte en un mundo global.

COMPETENCIAS TRAMSVERSALES GEMERALES ESPECIFICAS
8 11,12 17 5 11,12 19 8,9 13 15

ASIGMATURA Historia del disefio. Siglos XIX, XX y actual

MATERIA Historia de las artes y el disefio

CONTENIDOS Teoria e historia del disefio en el contexto del arte v la arguitectura. Conocimiento, analisis y significado histérico del
disefio. Origen del concepto disefio (1775, Definicidn en la Real Cédula de creacion de la Escuela Gratuitas de Disefio:
Barcelona, Madrid v Zaragoza). Reales Fabricas, Revolucidn Industrial, Arts and Crafts y Modernismo. La Bauhaus y otras
escuelas de disefio en Europa. Consolidacion del disefio. La democratizacion del disefio a partir del final de la 2.° Guerra
Mundial. Tendencias, disefiadores y disefiadoras, y empresas emblematicas del disefio contemporaneo. Concepto glocal
del disefio: piensa global y actia local. Métodos de investigacion y expenmentacion propios de la matena.

COMPETENCIAS TRAMNSVERSALES GEMNERALES ESPECIFICAS
g8 1112 17 1,5 6, 8 11,12, 13,19, 21 8,9 13 15




ASIGNATURA

Teoria y Cultura del disefio

MATERIA Cultura del disefio
CONTENIDOS El disefio en la sociedad y la cultura contemporanea. Conceptos de informacion y comunicacion en el ambito global
del disefio. Teoria de la forma y estética. Funcion practica y funcion estética. Simbiosis y transversalidad entre Arte-
Disefio-Artesania. Fundamentos de antropologia v del patrimonio inmaterial aplicados a los fenomenos y competencias
del disefio actual. Teoria y critica del disefio. Fundamentos de sociologia v cultura del consumo. Multiculturalidad y
contextos del disefio: interacciones global-local. Etica y responsabilidad social del disefiador. Métodos de investigacion y
experimentacion propios de la materia.
COMPETENCIAS TRAMNSVERSALES GEMNERALES ESPECIFICAS
1,2,3,46,78510,11,12,13,14, (1,2 3,4,5,6,7, 8,9, 10, 11,12, 13 (3 ,4,5,6,8,9 10, 13,15
15, 16, 17
ASIGNATURA Gestion del Disefio
MATERIA Gestion del Disefio
CONTENIDOS Legslacion vy gestion de la propiedad intelectual e industrial, patentes y marcas. Gestion y promocion de los valores
culturales, sociales v personales del disefio, en relacion con las actividades de construccidn de identidad, patrocinio v
mecenazgo. Gestion vy seguimiento de marcas e identidad corporativa. Fundamentos de economia y organizacion de la
produccion. Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.
COMPETENCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,2, 3, 4,6,7,8,9, 10,11, 12, 13, 1,3,4,5,7 8,9 10,11, 13 3,4,5,6,89 10,13, 14, 15
14, 15, 16, 17
ASIGNATURA Inglés técnico
MATERIA Gestion del disefio
CONTENIDOS Terminologia anglosajona en el ambito del disefio. Utilizacion del inglés en los entornos profesional v cientifico. Revision
de la gramatica inglesa en su contexto de aplicacion. Comprension oral y conversacion.
COMPETENCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,3,5,79, 12 13 2,78 11 1,3,49 13
ASIGNATURA Tipografia |. Composicion
MATERIA Tipografia
CONTENIDOS Tipografia basica. Letras y caracteres: Lineas de referencia, morfologia. Clasificacion formal v funcional. Anatomia del
caracter. Clasificaciones formal y funcional. Familias tipograficas. Tipometria. La composicion basica: el ritmo tipografico
y el contrapunzdn. La composicién de palabras y lineas de texto. La mancha tipografica en la maquetacion. Estética y
tipografia. Lectura v Legibilidad. Jerarquia tipografica. Las reticulas.
COMPETENCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,3, 713 1,249 12, 18, 20 23,457
ASIGNATURA Tipografia Il. De la caligrafia al graffiti
MATERIA Tipografia
CONTENIDOS Fundamentos histdricos de la caligrafia. Definicion. Morfologia de la letra. Instrumentos de caligrafia. El dibujo de las
letras y su relacion con las herramientas vy los soportes de escritura. El ductus. El trazo caligrafico. El dibujo de la palabra.
Evolucion histdrica a través de la caligrafia. Rotulacion e industria. Los estilos de la rotulacion. El disefic de letras en
contextos de sefializacion y publicidad. Letras en nuevos soportes: el graffiti en el entorno urbano. Herramientas y nuevas
tecnologias para el dibujo de letras.
COMPETEMCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,2 3,6, 13, 16, 17 1.2 56849, 12 17 18 2,3,7 13
ASIGNATURA Tipografia lll. Disefio y geshidn de tipografia
MATERIA Tipografia
CONTENIDOS La forma tipografica. Proceso del disefio de tipos. Inspiracion y fuentes creativas. Bocetos manuales y digitales. Disefio
de formas tipograficas. Digitalizacion de caracteres. Disefio de letras y otros caracteres. Creacion de politipos: Anchors
y classes. Espaciado. Funcionalidades tipograficas digitales. Programacion tipografica. Creacidn del hinting. Gestion
de fuentes digitales. Aspectos legales: Propiedad intelectual en tipografia. Métodos de investigacion y experimentacion
propios de la materia.
COMPETENCIAS TRANSVERSALES GEMNERALES ESPECIFICAS
1,23, 46,7 8,13, 14,15 17 1,2 3,57 8 10, 12, 18, 19, 20, 21 1,2,3, 4,5 7 10 11,12, 15
ASIGNATURA Materiales, tecnologia y produccion grafica
MATERIA Tecnologia aplicada al disefo grafico
CONTENIDOS El flujo de trabajo en la produccion grafica. El color en disefio grafico. Sistemas de gestion del color. Las imagenes
digitales. Modos de color y resolucion. Las pruebas de color. Escanear imagenes. Preimpresion. Postscript. PDF. Ajustes
de impresion. Elaboracidn y preparacion de un arte final. La imposicion. Matenales. El papel: tipos y caracteristicas. Otros
materiales para el disefio. Técnicas de impresion. Las tintas. Manipulados y encuadernados. Métodos de investigacion y
experimentacion propios de la materia.
COMPETENCIAS TRAMNSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS

1,2,3,4,6,7 10,11, 12, 13, 16 1,4,5728,9 10,15, 16, 18, 20, 22 |8, 11, 12, 15




ASIGNATURA Disefio y desarrollo web
MATERIA Tecnologia aplicada al disefio grafico
CONTENIDOS Lenguaje etiquetado (HTML), elementos estructurales y semanticos. Hojas de Estilo (C55), elementos de representacion.
Contenidos dindmicos. Optimizacién de recursos para internet. Disefio y planificacion del disefic Web. Usabilidad v
accesibilidad. Sistemas de gestion de contenidos (CMS). Softwares especificos de la materia. Métodos de investigacion y
experimentacién propios de la materia.
COMPETENCIAS TRANSVERSALES GEMERALES ESPECIFICAS
1,2,3,4,5,6,7,9 10,13, 14 1,2 3,4,5,7,9, 10 15, 17, 18, 20, 1,2,3,4,5,7,8,9, 10,11, 12
21, 22
ASIGMNATURA Fotografia aplicada al disefio
MATERIA Tecnologia aplicada al disefio gréfico
CONTENIDOS La manipulacion fotografica orientada al disefio grafico. El fotomontaje y el collage en la fotografia. El estudio fotografico:
la portada editorial, la publicacién grafica v el cartelismo. La fotografia como estrategia creativa dentro de la Publicidad.
Fotografia para disefic web. Softwares especificos de la materia. Métodos de investigacion y expenimentacion propios de
la materia.
COMPETENCIAS TRAMNSVERSALES GEMERALES ESPECIFICAS
1,23, 46,7 13 14, 16 1,2, 45 78,9 10 18 20 1,2, 3, 4,5 8 9 11, 12
ASIGNATURA Medios audiovisuales
MATERIA Tecnologia aplicada al disefio grafico
CONTENIDOS Lenguaje audiovisual. Estudio de la mediacion tecnologica de todos los procesos de la cadena de produccion audiovisual:
grabacion, montaje, postproduccion y difusién. Estudio de la tecnologia digital multimedia y su incidencia en el modelo
comunicativo audiovisual. Analisis de la convergencia de formatos y soportes audiovisuales. Desarrcllo, aplicacian v
produccion de los procesos de gestion, direccion v produccion de contenidos basados en la comunicacion digital y los
medios interactivos: internet, soportes de movilidad, instalaciones, etc. Softwares especificos de la materia. Métodos de
investigacion y experimentacion propios de la materia.
COMPETENCIAS TRAMSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,2,3,4,6,7,8,9,10,13,14 (1,2,3,4,5,7,9,10,15,18 20(1,2 3,4,8,9, 10,11, 12
ASIGNATURA Introduccion a la animacion
MATERIA Tecnologia aplicada al disefio grafico
CONTENIDOS Principios de la animacion. La creacion de animaciones:el guion, disefio de modelos, Storyboard. Procedimientos digitales
de animacidn. Software v dispositivos adecuados para la amimacion. Publicacion en base a estandares. Métodos de
investigacion y experimentacion propios de la materia.
COMPETENCIAS TRANSVERSALES GEMERALES ESPECIFICAS
1,2,3,4,6,7,9,10 13, 14 1,2, 4,5,7,8,9 10, 15, 17,18 1,2 34,89 10,11, 12
ASIGNATURA Historia del disefio grafico
MATERIA Historia del disefio grafico
CONTENIDOS Del arte grafico al disefic. Historia del cartel: maestros franceses de fin del siglo XIX. Arts and crafts y Art Nouveau.
Las vanguardias artisticas y el disefio grafico. El disefio grafico al servicio de las ideas politicas. Art Déco. El Disefio
norteamericano tras la Il Guerra Mundial. El estilo moderno en Europa. Influencia de las segundas vanguardias.
Contracultura y consumo. El final del siglo XX v la sociedad de la informacion. Globalizacion y publicidad. El disefio grafico
actual. Métodos de investigacian y experimentacion propios de la materia.
COMPETEMNCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,2, 36,7 89,12, 13, 14, 16, 17 1,4, 6,7 12 13,14, 19,21 9, 13,15
ASIGNATURA Disefio grafico espafiol. Andalucia
MATERIA Historia del disefio grafico
CONTENIDOS El Modernismo en el disefio grafico espafiol. Evolucion del cartel taurino. La prensa ilustrada. Cartelismo e ilustracion hasta
1936. Influencia de las vanguardias artisticas. El cartel en la guerra civil. La posguerra: publicidad y propaganda. Medios
de masas en la segunda mitad del siglo XX. La transicion democratica. El disefio grafico andaluz. Ultimas tendencias v
grandes disefiadores vy disefiadoras actuales. Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.
COMPETEMNCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,2,3,6,7 8,9, 12 13 14, 16, 17 1,4,6,7 12 13,14, 19,21 9,13, 15




ASIGNATURA

Disefio editorial y maguetacion

MATERIA Proyectos de disefio grafico
CONTENIDOS El mensaje de marca, las sefias de identidad de la publicacion. La importancia de la investigacidn y la planificacion.
Conceptos de maquetacion. El libro de estilo, estableciendo pautas de diagramacion. Jerarquia y maquetacion. Criterios
para la definicion de los margenes. Reglas fundamentales para el disefio de la caja tipografica. La reticula tipografica,
tipos y desarrollo. Variacion y transgresion, versatilidad y uniformidad en el disefio editorial. Disefiando v componiendo con
tipografia, el funcionamiento del texto, legibilidad vs visibilidad. Tipos de productos editoriales: revistas, periddicos, libros,
catalogos, informes anuales, folletos.... Softwares especificos de la materia. Métodos de investigacion y experimentacion
propios de la materia.
COMPETENCIAS TRAMNSYERSALES GEMNERALES ESPECIFICAS
1,2,3,4,6,7 8,11, 12,13, 14,15 1,2,3, 4,5 7 89,10, 17, 18,19, 20 (1,2 3, 4,5,6,7,8,9 10,11, 12,15
ASIGNATURA Disefio de identidad visual
MATERIA Proyectos de disefio grafico
CONTENIDOS El estudio de los signos v de los procesos interpretativos de los signos. Posicionamiento: el valor representative de la
marca y de los demas signos de identidad. El proceso de blsgqueda del naming. Claves para el disefio de identificadores.
La arguitectura de marca. La importancia de la imagen de marca. Elaboracion y planificacion estratégica de la Identidad
Corporativa. Las aplicaciones de la marca v de los demas signos de identidad. Realizacion e implementacion de un
Manual de ldentidad Visual Corporativo. Evolucién v revolucion de una marca. Métodos de investigacion y experimentacion
propios de la materia.
COMPETENCIAS TRANSVERSALES GEMNERALES ESPECIFICAS
1,23, 4,6,7 13, 14,15, 16, 17 1,2,3,4,7 8,9 11, 17, 18, 19, 20 1,2,3,4,5,6,7 8 10, 11,15
ASIGNATURA llustracion aplicada al disefio
MATERIA Proyectos de disefio grafico
CONTENIDOS Tipos v técnicas de ilustracion. El proceso y desarrollo de la ilustracion. llustracion cientifica, literania y editorial,
publicitaria, etc. Estilos en ilustracion. llustracian tradicional versus ilustracion digital. Usos de la ilustracién en disefio
grafico. Materiales y organizacion del trabajo. Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.
COMPETENCIAS TRAMNSVERSALES GEMERALES ESPECIFICAS
1,2 3 6,7 89 13 14, 16 1.2 3 4 5 8, 15, 17 18,19, 21 1,2, 3,4, 6,8 9 12
ASIGNATURA Disefio de la informacion
MATERIA Proyectos de disefio grafico
CONTENIDOS Sistemas de representacion grafica de la informacicn, de los procesos de tratamiento y filtrado de datos v su conversian
en informacion susceptible de ser visualizada. Procesos cognitivos v perceptivos en el disefio de informacion. Recorndo
histérico y vinculacion actual a la generacion de conocimiento. Metodologia de los procesos y proyectos de Disefio Grafico
de la informacion en sus diferentes usos v aplicaciones. Disefio de graficas: tipos de diagramas vy objetive comunicativo.
Bases de Datos y sistema de representacion. Nuevos soportes para infografias digitales audiovisuales y/o interactivas.
Procedimientos de desarrollo a través de herramientas digitales y su vinculacion con los sistemas de bases de datos.
Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.
COMPETEMNCIAS TRAMNSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1.2,3.4,6 78,9 13, 14, 16, 17 1.2 34,5 7. 8,9 17 18,19, 20 1,2, 3,4, 89,10, 11, 12, 13, 15
ASIGNATURA Disefio aplicado al envase
MATERIA Proyectos de disefio grafico
CONTENIDOS Materiales. Mercadotecnia y metodologia. Métodos de etiquetado. Planteamiento del disefio. Los envases y sus productos.
La funcion practica y comunicacional del envase. Envases: el vendedor silencioso. El envase como estrategia de
posicionamiento, potenciador del producto v de sus cualidades. El packaging sostenible. Métodos de investigacidn y
experimentacian propios de la materia.
COMPETEMNCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,2, 3,4,6,8 11 13 14 16 1,2,3,4,5,8,9, 10, 15, 16, 17, 18,]11,2,3,4,5,7, 8,15
20, 22
ASIGMATURA Campafia publicitaria
MATERIA Proyectos de disefio grafico
CONTENIDOS Elementos de la comunicacion publicitaria. Miveles de analisis de la imagen publicitaria, la argumentacion publicitaria,
tipos de estrategias publicitarias. La publicidad como funcion persuasora, diferentes formas de persuasion, elaboracion
de la estrategia v el mensaje publicitario. Estilos publicitarios. Tipologia general de la publicidad. Estructura de una
agencia publicitaria. Disefio estratégico. Planificacion de marketing, estrategia de marketing. Estableciendo las estrategias
de comunicacion-propagacion: el Plan de comunicacion. Fase de creacion de la estrategia de comunicacion (publicitaria):
eslogan publicitario, copy strategy, la estrategia creativa, la estrategia de medios. Planificacion y realizacion de una
campafa publicitaria. Creacion del Plan de medios: analisis de las caracteristicas de los medios y soportes publicitarios.
Fase de control y evaluacion. Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.
COMPETEMNCIAS TRAMNSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS

1,2,3,4,6,7, 8,10, 14, 15,17 1.2 3,457, 8,9,10, 11, 14, 15, 1,2 3,45,6,78 910,11

18, 19, 21, 22




ASIGNATURA Disefio grafico en movimiento

MATERIA Proyectos de disefio grafico

CONTENIDOS Del storyboard a la pantalla. Disefic grafico en television. La reticula compositiva en movimiento. Tipologia de los
grafismos. Creacion de contenidos multimedia: cabeceras, imagen sintética, grafismo, continuidad, animaciones, efectos
visuales. Herramientas para el grafismo. Tipografia en movimiento: los titulos de crédito: historia y creacion. Formatos vy
soportes audiovisuales. Técnicas v procesos de animacion. Sistema de particulas. Disefio del movimiento. La identidad
corporativa en movimiento. Estética de los Motion Graphics. Forma y comunicacion en el disefio de Motion Graphics.
Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.

COMPETEMNCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,2 3,4,6,7,8 13, 14 1.2 3,4,5 9, 10, 15, 18, 22 1,2 3,456,789 10,12

ASIGNATURA Disefio interactivo

MATERIA Proyectos de disefio grafico

CONTENIDOS Metodologias y técnicas de disefio de sistemas interactivos. Recoleccion y especificacion de requisitos de interaccion.
Modelado conceptual del sistema interactivo. Usabilidad, accesibilidad e internacionalizacion. Disefio de prototipos.
Documentacion del disefio. Desarrollo v evaluacion del sistema interactivo. Métodos de investigacion y experimentacion
propios de la materia.

COMPETEMNCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,2 3,4,5,6,12 13 1,2,3,4,5,8,9,10,15,20,21,22 (1,2 3,4,5,6,7,8,9 10,11, 12

ASIGNATURA Grafica del espacio

MATERIA Proyectos de disefio grafico

CONTENIDOS El proceso de disefio, desarrollo del concepto. Proyecto y ejecucion. Simbolos y sefializacion orientadora. Rétulos luminosos
y electronicos. Disefio de establecimientos comerciales. El trabajo en equipo con decoradores y decoradoras. Disefio de
exposiciones y stands. La marca en el espacio: edificios corporativos, nudos de comunicaciones, zonas urbanas o stands.
Arguitectura grafica. Logotipo, simbolo, tipografia en el espacio. Desarrollo de soluciones corporativas globales. Espacios
efimeros y escaparatismo. Materiales y técnicas. Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.

COMPETENCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,2 3 4 6,7 11,12, 13, 14, 16, 17 1,2, 3,4,5,8,9,10,15, 16,17, 18, (1,2 3. 4,5 6,8 10,11, 15

20, 22

ASIGNATURA Presentacion y retdrica del proyecto

MATERIA Proyectos de disefio grafico

CONTENIDOS El discurso y sistemas de presentacion de ideas y resultados. Guidn y argumentacion. La retorica v la presentacion
de proyectos. Géneros y partes del discurso. Recursos estilisticos, materiales y tecnologicos (PDF, powerpoint, medios
audiovisuales). La presentacion en piblico: achitudes.

COMPETENCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,23 46,8 13 14 1,2,6, 11,19, 20 1.2,3 4 811 14, 15

ASIGNATURA Disefio grafico, innovacion y empresa

MATERIA Gestion del disefio grafico

CONTENIDOS Comunicacion y marketing del disefio grafico. Promocion de un producto, proyecto o empresa. El estudio de mercado.
Investigacion v planificacion de medios. Nuevas formas de comunicacién y su utiidad para la empresa. El precio vy la
distribucion. Planificacion comercial. Recursos, costes y organizacion de la actividad profesional. El valor del disefio
grafico. Innovacion en la Empresa. Sobrevivir a los cambios. Liderazgo. Métodos de investigacion v experimentacion
propios de la materia.

COMPETEMNCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,2,3,6,7, 89, 10,12 13,15 1,5,7,9 11, 15,19, 20, 21, 22 1.8,9 10,13, 14, 15

ASIGNATURA Trabajo fin de Estudios

CONTENIDOS Elaboracion de un proyecto original tutelado de caracter tedrico-practico en cualguier aspecto del mundo del disefio
grafico. Debera contener la concepcion global de los diferentes aspectos que afectan a un problema de disefio grafico,
desde la elaboracion del mensaje o idea, hasta el disefio de todos los elementos que conforman el proyecto, v su
implantacion.

COMPETENCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS

1,2,3,4,6,78,9,10,13,14,15, 16,17 |1, 2,3,7, 8,9, 11, 13, 16, 17, 18, 19,
20,21, 22

1,23,456,7891011, 12 13 14




