
PROFESORES

Gabriel Sáenz de Buruaga
Socio fundador y Co-CEO en WINK, 
Transforming Through Digital. Ex 
Global Co-Chief  Executive Office 
en Havas Digital. Licenciado en 
Ciencias Económicas. MBA Business
Administration and Management 
por la Universidad de Navarra.

José Parrilla
Director en GGTech Entertainment, 
empresa tecnológica con proyectos 
vinculados al sector del videojuego 
y de la educación. Actualmente 
cuenta con un equipo multidisciplinar 
formado por más de treinta
profesionales que desarrollan 
proyectos innovadores. Licenciado 
en Ciencias Empresariales por la
Universidad de Alcalá.

Sergi Mesonero
Cofundador y Director de Estrategia y 
de Relaciones Institucionales de la LVP, la 
mayor organización de esports del mundo 
en lengua hispana, con oficinas en Madrid, 
Barcelona, Buenos Aires, Bogotá, México y 
Londres. Desarrolló su carrera profesional 
en el ámbito de la distribución y exhibición  
no comercial de cine. Estudió Ciencias Políticas  
y de la Administración en la Universitat 
Autónoma de Barcelona.

Borja Mengotti
Ha trabajado en empresas como IBM España,
Grupo Altadis, Grupo Telefónica y Vodafone 
España donde ha desempeñado funciones en 
el Área de Marca y Comunicación, gestionando 
proyectos de patrocinio del deporte 
convencional (F1, MotoGP, Copa del Mundo 
de Baloncesto España 2014). Desde hace 4 años 
responsable de proyectos de esports de la 
compañía. Licenciado en ADE por la Universidad 
Complutense de Madrid. Máster en 
Dirección Comercial y Marketing.

Óscar Soriano
CEO y Founder de la Agencia de Marketing 
especializada en esports Play The Game 
Agency. University Lecturer como Profesor 
visitante en el Curso de Esports Management
sobre temas de patrocinio y marketing de 
deportes en Udima. Licenciado en ADE por 
la Universitat Autónoma de Barcelona.

Aitor Álvarez de Benito
Project Manager Ligas Profesionales en 
Fandroid Entertainment. Como Project Manager 
de la Superliga, sus funciones consisten 
en la mejora continua de la competición 
así como del espectáculo, acercando la 
liga a la sociedad y encaminar hacia una 
profesionalización global del sector de los 
deportes electrónicos. Responsable de la 
gestión y comunicación con los clubes que 
integran las competiciones.

Pablo Díaz
Director de los Grados en Publicidad y Diseño 
en EADE. Doctor en Comunicación Audiovisual y 
Publicidad. Estancia de Doctorado internacional 
en la Université Sorbonne de París. Licenciado en 
Comunicación Audiovisual. Máster en Formación 
del Profesorado. Título de Experto Universitario 
en Marketing Digital. Profesor del Departamento 
de Comunicación Audiovisual y Publicidad en 
la Universidad de Málaga. Nominado al Premio 
Lorca a mejor autor de teatro andaluz 2016 y 
2018. Premio de Teatro Autor Expréss de la SGAE 
2017. Premio Proyecto de Investigación 2017 de 
la SGAE. Premio de la Asociación de Autores de 
Teatro de España 2018.



PROFESORES

Lisardo Morán
COO Giants Gaming. Director de Operaciones.
Responsable de Sponsorship. Licenciado en 
Publicidad y Relaciones Públicas por EADE - 
Estudios Universitarios.

Aidy García Cortés
Jugadora Profesional de CS:GO para Vodafone 
Giants. En la escena gaming y compitiendo 
desde 2007, empezó jugando en equipos mixtos 
y en 2008 formó su primer equipo “female”. En 
2010 acudió a su primer torneo internacional 
con equipo femenino. Trabaja en Gigabyte 
España, multinacional taiwanesa fabricante 
de productos informáticos, encargada del 
Marketing, Gaming y Promoción para España. 
Grado en Turismo.

Fernando Rojo
Social Media Manager en Giants Gaming 
Esports. Profesional de la comunicación en 
las redes sociales y la gestión de comunidades 
con más de cuatro años de experiencia en 
algunos de los mejores equipos de España 
como son Pain Gaming o Vodafone Giants. 
Estudión Bioquímica y Ciencias Biomédicas 
por la Universidad de Valencia.

 

David Alonso
Director Deportivo de Vodafone Giants. 
Máster en Habilidades y Competencias a 
Través del Coaching Personal por la
Universidad de Cantabria. Profesor del título 
de Especialista en Gestión de Esports de la 
UDIMA. Responsable del módulo de Gestión de 
Clubes de Esports. Grado de Economía por la 
Universidad de Vigo. 

Manuel Jiménez

Johnny Kutnowski
Product Manager-Esports and Emergency 
Products en Blinkfire Analytics, Inc. HND Graphic
Design en escuela Superior de Arte y Tecnología
ESAT.

Ángel Quintana
Director de Contenidos Audiovisuales en 
Giants Gaming Esports. Fue presentador de 
Esports Generation en Gol TV, Esports 
Magacine de la televisión nacional. También 
fue presentador de Los Infiltrados, un
espectáculo de entretenimiento deportivo, y 
colaborador en otros espectáculos como Los 
Lunes al Gol. Ex-Editor, Presentador y 
Shoutcaster  en Fandroid Entertainment. 
Ex-Editor en jefe en Arenazero.net

Carolina Bordes
Marketing Manager en Atlas Informática S.L.
Empresa fabricante de marcas como Drift Ga-
ming, Ozone Gaming, Nox Xtreme Products 
y Krom Gaming. Empresa especializada en 
sector gaming y esports y ecoomerce propio, 
Versus Gamers. Licenciada en Publicidad y 
RRPP y Máster de Profesorado por la
Universidad de Málaga.

 

Doctor por el Departamento Fisiología Humana, 
Histiología y Educación Física y Deportiva. 
Grado en Educación Física. Máster en 
Investigación e Innovación en Actividad Física y 
Deporte. Profesor Adjunto en el Departamento 
de Educación Física y Salud de UNIR. Profesor 
Colaborador de la Escuela de Medicina del 
Deporte de la Universidad de Málaga.



 

 

 

 

PROFESORES

Fernando Cardenete
Responsable de esports en Grupo Mediapro. 
Periodista y especialista en contenidos de
esports. Larga experiencia en el sector en 
empresas como GGTECH, Riot Games 
o Fandroid.

María del Mar Aguado

Eduardo Soler
Retail Digital Experience innovation Lead 
EMEA South en Nike. Responsable de la 
entrada de Nike en los esports en España.

Manuel González “Manute”
Conocido Influencer de League of
Legends con más de 600.000 suscriptores 
en Youtube. Experto en Marketing Digital 
y gestión de marca personal. Giants
Gaming Brand Ambassador.

Gabriel Arrabal
Director de Estudios Universitarios de 
EADE, es Doctor en Comunicación. Fue 
profesor de la Universidad Javeriana 
de Bogotá, corrector de estilo de una 
docena de editoriales y corresponsal 
en Sudamérica de varios medios 
de comunicación españoles. Ha 
sido  Director  de  las Carreras de 
Comunicación y Secretario General de 
EADE - Estudios Universitarios.

Directora de RR.HH. en Atlas Informática 
y Giants Gaming Esports. Licenciada en 
Pedagogía.


